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Prinzip des Crowdmappings 

Quelle: www.crowdmap.org 

Der Begriff „Crowdmapping“ steht für das Crowdsourcing räumlicher Daten und die 
die Visualisierung dieser in Form einer Kartendarstellung 
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Leerstandsmelder.de 
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Mängelmelder.de 
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Wheelmap.org 
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Ushahidi | Nepal Monitor 
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Ushahidi 
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Limitierungen bestehender Dienste 1/2 

• Keine Umsetzung des Wiki-Prinzips – oftmals Kartenadministration der Inhalte   
 

• Geschlossene Systeme - kein Datenexport möglich  
 

• Zeitliche Entwicklung der Daten nicht  ablesbar – nur aktueller Zeitpunkt dargestellt  
 

• begrenzte Darstellungs- und Visualisierungsoptionen 
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Limitierungen bestehender Dienste 2/2 

• Kartenansicht klein, andere Inhalte nehmen viel Platz ein 
 

• thematische Begrenzung – vorgegebene Kategorien 
 
• fehlende Optimierung der Webseite für mobile Geräte 

 
• Registrierungs- und Anmeldungszwang 



OpenCrowdMaps 
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Beispielkarte:  http://www.opencrowdmaps.de/map.php?id=Infrastrukturmelder_Saarbruecken 

Eigene Crowdmapping Anwendung | www.opencrowdmaps.de 
 



Plattformerstellung – 
Rahmenbedigungen 
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Funktionsschema der Plattform 
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Programmierkenntnisse 

HTML 
 
CSS 
 
PHP 
• phppass 

 

SQL 
 
Javascript 
• Google Maps API 
• jQuery 
• CanvasResize 
 



Programmierung der 
Plattform 
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Reduzierte Funktion für die Markergenerierung 
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Reduzierte Funktion für die Markergenerierung 
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Markererzeugung Ablaufdiagramm 



Fazit 



Rüdiger Noll,  Peter Zeile 

Ubiquitous Computing 

Quelle: Höffken, S.: Mobile Partizipation, S. 71 
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Fazit 



Fragen & Diskussion 
Kontakt: 

M.Sc Rüdiger Noll 
 

noll@3d-werkstadt.de 
ruedi-noll@web.de 
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